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型式：SVIP-WXP
マニュアル
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目次
　　　１．梱包部品

　　　　

　　　２．組立方法

　　　　

　　　３．SVIP-WXP 配線接続図
　　　　　３．１　全体配線図

　　　　　３．２　本体内部の配線図

　　　　

　　　４．トラブル対応
　　　　
　　　５．原理説明
　　　　

　　　６．ショットマット設置方法
　　　　

　　　７．パソコンの設定

　　　　　７．１　Windows7の設定

　　　　　７．２　シミュレーションゴルフのドライバとソフトのインストール

　　　　　７．３　３D表示化（NVIDIA GeForce GT240用）
　　　　

　　　８．ソフトのデフォルト設定、ソフトによる飛距離調整方法

　　　　

　　　９．保証書
１．梱包部品


①本体箱　　

　　　　　　大きさ：700×340×790mm　　重さ：25kg　　
　　　　　　同梱物：シミュレーションゴルフ本体、タッチパッド、低反発マット
　　　②センサー箱
　　　　　　大きさ：700×340×790mm　　重さ：30kg　　

　　　　　　同梱物：XYセンサー、VGAケーブル、ACアダプター、回転ティー、スクリーン、キーボード

　　　　　　　　　　プロジェクター用金具、スクリーン用ゴムロープ、プロジェクター、
　　　③その他箱
　　　　　　大きさ：950×270×750mm　　重さ：20kg
　　　　　　同梱物：パター道、スタンスマット、HSセンサー、
　　　④ジョイント箱
　　　　　　大きさ：370×240×220mm　　重さ：13kg　　
　　　　　　同梱物：パイプ用ジョイント
２．組立方法

　２．１　全体平面図
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２．２　フレーム
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２．３　スクリーン
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２．４　壁
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２．５　天井
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２．６　床
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２．７　プロジェクター
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２．８　ショットマット
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２．９　床埋め
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２．１０　クッション
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　３．２　本体内部の配線図














４．トラブル対応
　１）　球が飛ばない，または飛距離がおかしい場合

症状が起きるのは

· ドライバー，アイアン時のみ　→　・ショット時に足や体を極端にスクリーン側へ出していませんか？

　　　Yセンサ範囲内に体が入っていないか確認して下さい．

· パター時のみ　　　　　　　　→　・白い靴，ズボン等をご使用の場合，ボールセンサが誤動作する可能性があります．

　　　他のものと交換するか，少し離れて打ってください．

　　・パターを打った後，ヘッドを止めておくとボールと誤認識する場合があります．

　　　振りぬいて打つか，ヘッドが黒い（赤外線センサに反応しない）パターをご使用ください．

　　・肩や頭がXセンサ範囲内に入っていませんか？少し下がって打ってください．
· すべてのショットで起きる　　→　・球が飛ばない場合　　　→　２）へ

　　・飛距離がおかしい場合　→　３）へ

















２）球が飛ばない場合

























３）飛距離がおかしい場合






４）球の飛ぶ方向がおかしい場合（まっすぐ飛ばない等）












５）フック，スライスが正しく出ない場合（ショット時に初速と一緒に画面に［H］［S］と表示されます）



　下図のように判定されていれば正常に機能しています．

　おかしい場合はテストを行なって確認して下さい．














６）映像が出ない場合

本体，プロジェクタのACコンセントが繋がっているか確認してください．

　　↓

プロジェクタモードが本体の映像が出るようになっているか確認して下さい．詳しくはプロジェクタマニュアルを参照．

　　↓

映像ケーブルが繋がっているか確認して下さい．

　　↓

本体電源を入れなおす．

起動後マウスが点灯するのを確認して下さい．

うまく起動しない場合は一度ACコンセントを抜いてみてください．

　　↓

症状が改善されない場合は販売店に連絡してください．

７）映像がおかしい場合

映像ケーブルが緩んでいないか確認して下さい．

　　↓

プロジェクタの設定を確認して下さい．

詳しくはプロジェクタマニュアルを参照．

例）メニュー　→　信号調整　→　シフト　等

８）画面右上のタイマーが止まった場合

一度本体の電源を切り，再起動してください．スコアは保存されています．

プレイには支障ありません．ゴルフバーなどでご使用の場合で，開始時間のメモをとられている場合は，そのままプレイを続行していただいて構いません．

９）本体がフリーズした場合．

・一度本体の電源を切り，再起動してください．スコアは保存されています．うまく起動しない場合は一度ACコンセントを抜いて、30分ほど時間をおきキーボードを抜いた状態で再度電源を入れてみてください．

・プレイ中に静電気を感じる場合は，加湿器で湿度を上げるなど静電気が発生しないよう対策してください．

・アース線の接続を確認して下さい．

・電源を確認して下さい．


電圧：100～105V


容量：１台につき15A程度
１０）画面上に以下の表示が出た場合


　　・本体の電源を切り、ACコンセントを抜き差しして電源を入れな

　　　おしてください．

１１）ゴルフソフトで問題が起きた場合

・“×”やナンバーキー“６”を選択し強制終了できないとき
1 キーボードのWindowsキーを押し、デスクトップ画面を表示する

②“スタート”ボタンをクリックして“マイコンピュータ”を　

　選択する

3 ローカルディスク(C:) をダブルクリックしてフォルダに

　　入っていないファイルをすべて削除する



4 フォルダ“SVIPWXP”を開き、フォルダ“savefiles”を開く



⑤ フォルダ“savefiles”の中のファイルをすべて削除する



⑥ 本体の電源ボタンを押して再起動する

１２）新ボールセンサ調整方法

1. プラスドライバーと六角対辺5.5mmのソケット（ボックス）ドライバーを用意してください．ソケットドライバーがない場合はラジオペンチで作業してください．

2. センサ側面計四箇所のネジを外し，ボールセンサの蓋を外してください．

3. センサを固定している金具のネジを緩めます．

4. センサの範囲，角度をLEDの反応を見ながら調整します．

LED橙：点灯時ON，消灯時OFF

LED緑：点灯時安定動作

（センサのボリュームは回さないでください）

橙と緑が同時に点灯した場合が完全なON，緑のみ点灯が完全なOFFとなります．











角度：球をティーに乗せた時と芝上に置いたときの両方で反応するように調整する．

範囲：マークから球半分程度前後にずらしても反応するように調整する．

5. 調整が済んだら金具のネジを締め，蓋をかぶせる．

6. 画面上でOKが出るか確認し，試打をしてみる．






５．原理説明


[image: image56.emf]保証書

型番 3D SVIP-WXP

ご購入日 年　　　月　　　日 　台

お客様記入欄

ご住所

TEL

お名前

（ふりがな）

販売店様　　 印

保証期間 １年間

株式会社スリーディ

シリアルNo.


６．ショットマット設置方法

・古いショットマットを剥がし、新しいものを両面テープ

　で貼付けます。ショットマット全面が平らになるよう注意

　して貼付けてください。

・右図を参考に、ボール位置を油性マジックなどでマーキング

　します。


・ゴルフソフトを起動し、マーキングした位置にボールを置いた　

　ときに画面にOKが出るか確認します。

　OKが出ない場合には“新ボールセンサーの調整方法”

　を参考に調整をしてください。

・最後に実際に試打をして正しくボールセンサーが反応するか

　（OKが表示されるか）を必ず確認するようにしてください。

７．パソコンの設定

　７．１　Windows7の設定

　　１）スクリーンセーバーをオフにする


デスクトップの何もないところで右クリック　→　“個人設定”を選択　→　ウィンド右下にスクリーンセーバーの設定の項目があるので選択　→　なし

　

　　２）電源設定


スタートメニュー　→　コントロールパネル　→　ハードウェアとサウンドの項目　→ 電源オプション → 追加のプランを表示します　

　　　　　→　高パフォーマンスを選択（○をクリック）→　右のプラン設定の変更を選択　→　ディスプレイの電源を切るを“なし”にする　→　変更の保存を選択


高パフォーマンスの右側の”プラン設定の変更“を選択　→　詳細な電源設定の変更を選択

　　　　


“+”をクリックして表示された項目を次のように設定する


　・高パフォーマンス　…　復帰時にパスワードを必要とする　　　　　　　設定　：　いいえ


　・ハードディスク　…　次の時間が経過後にハードディスクの電源を切る　設定　：　なし


　・ワイヤレスアダプターの設定　…　省電力モード
設定　：　最大パフォーマンス


　・スリープ　…　次の時間が経過後にスリープする
設定　：　なし




  次の時間が経過後に休止状態にする
設定　：　なし


　

　スリープ解除タイマーの許可
　　　　設定　：　有効


　・USB設定　…　USBのセレクティブサスペンドの設定
設定　：　無効


　・電源ボタンとカバー　…　電源ボタンの操作
　　設定　：　シャットダウン


　　


　　スリープボタンの操作　　設定　：　スリープ状態


　・PCI Express　…　リンク状態の電源管理
　　　　設定　：　オフ


　・プロセッサの電源管理　…　システムの冷却ポリシー　　設定　：　アクティブ

　　　　　・ディスプレイ　…　次の時間が経過後にディスプレイの電源を切る　　設定　：　なし

　　３）Windowsの機能の無効化


スタートメニュー　→　コントロールパネル　→　プログラムのアンインストールを選択　→　左側項目の“Windowsの機能の有効化と無効化”を選択


　　→　項目内の“XPSサービス”と“印刷とドキュメントサービス”の“WindowsFaxとスキャン”の２つのチェックをはずし、OKを押す　

　　　　　　　　→　今すぐ再起動

７．２　シミュレーションゴルフのドライバとソフトの
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　インストール

　１）背面USBポートの左下にI/O基板を接続する。

　２）デバイスマネージャーを開き、ほかのデバイスUSBN9603 Basicを

　　　右クリックする。

　３）ドライバーソフトウェアの更新を選択する。

　４）“コンピューターを参照してドライバーソフトウェアを検索します”を

　　　選択する。

　５）“コンピューター上のデバイスドライバーの一覧から選択します”を

　　　選択する。

　６）ユニバーサルシリアルバスコントローラーを選択して、“次へ”を

　　　クリックする。

　７）ディスク使用をクリックして、“USB_DR_SETUP”

　　　（ファイル名：uusbd.inf）を開きインストールする。

　８）インストールするゴルフソフトをコピーする。

　９）ハードディスク（C:）に新規フォルダ（SVIP_WXPS3D）を作り

　　　そのフォルダに貼り付ける。

１０）プロテクト解除キーを使用し、“protectkey”を生成する

１１）ゴルフソフトの実行ファイル（golf8.exe）のショートカットを作成し

　　　切り取る。

１２）スタートメニューのスタートアップを右クリックして、スタートアップ

　　　を開き、切り取ったショートカットを貼り付ける。

７．３　３D表示化（NVIDIA GeForce GT240用）

　　次のものを用意する

　・ビデオカードドライバ　

　　v195.62  (195.62_desktop_win7_winvista_32bit_international_whql.exe)

　・3D Visionドライバ
v1.15    　

　　(NVIDIA_3D_Vision_CD_v1.15_WinVista_Win7_International)

　１）3D VisionのIRエミッターがUSBのポートに挿さっていないことを

　　　確認する。

　２）コントロールパネル　→　プログラムのアンインストールを選択　


→　“NVIDIA　Drives”がある場合は削除して再起動をする。

　　　（ない場合はOK）

　３）ビデオカードドライバをインストールする。（ドライバv195.62）

　４）3D Visionのドライバv1.15のLaunch.exeを起動し、“上から2番目”を

　　　選択する。

　５）要求に沿ってインストールする。

　　　※１　旧バージョンをダウンロードする旨のダイアログが表示されたら

　　　　　　「×」を押して消す。

　　　※２　上書きするかの旨の場合は、“すべて上書きをしない”を選び

　　　　　　スキップする。

　　　※３　USBドライバは必ずインストールをする。

　６）要求に沿って、IRエミッターを挿し設定を進める。

　７）インストール作業を“Finish”する。

　８）デスクトップの何もないところで右クリック　

　　　　→　画面の解像度“1024×768”に変更する　→適用

　　　
　→　変更を維持する　→　OK　→　詳細設定　→　モニター　

　　　　　　→　画面のリフレッシュレートを120Hzに設定する

８．　ソフトのデフォルト設定、ソフトによる飛距離の調整方法


　1. キーボードを本体につなぎ、電源を入れてください。既に電源が
　　入っている場合は再起動してください。
　　　　
　2. ゴルフソフトが起動する前に真っ暗な画面でカウントダウンが
　　開始されますので、0になる前にテンキーの9を押してください。
　　　　
　3. ①の画面が表示されたらＮＥＸＴをクリックしてください。

　　この画面は画像の表示領域を調整するものです。通常は変更しない
　　で下さい。
　　　　
　4. ②画面が表示されたら Sensor tuning modeをONにしてSTARTを
　　クリックしてください。

　　　Sound volume default : 効果音のデフォルトの音量設定

　　　BGM volume default : BGMのデフォルトの音量設定

　　　Language : デフォルトの言語設定


　　　以上の項目以外は通常は変更しないで下さい。

　　　　　　　　　　　
　

　　5. ゴルフソフトが起動するので、コース等モードを選んでゲームを開始してください。下のように画面左にセンサーの調整項目が表示されます。







　　全てのショットの飛距離をまとめて調整したい場合はＡの部分をクリックしてください。１～７の全ての数字が増減します。１００を基準とし、２０％ 飛距離を　　

　　伸ばしたい場合は１２０としてください。

　　一部のショットの飛距離のみを調整したい場合はＢの部分をクリックします。１～７はＹセンサーの高さになっており、１が一番高く主にピッチン グやサンド、
　　７が一番低くパターに対応しています。

　　Ｃの部分に　　Ｘ：（０がまっすぐ飛んだ判定）、Ｙ：（１～７の高さ）、Ball Speed：（球速）が表示されるので、これと見比べながらＢの部分を調整してください。

　　調整が終了したら画面右上の×ボタンをクリックし、メニュー画面に戻してから本体を再起動してください。再起動後はテンキーを押して設定画面を出す必要はあ　

　　りません。
　　　　


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　開発・製造・発売元
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①





約23cm





足や体のはみ出しに注意





センサ範囲図





Y





Y





Y





X





クラブや隣のブースの本体に注意．白いものをYセンサの延長線上に置かない





ボールセンサ範囲





パターを振りぬかず


止めて打つ場合注意





＜平面図＞





＜左側面図＞





Xセンサ範囲





Yセンサ範囲





肩や頭に注意





センサは赤外線を使用しており，白いものに反応しやすく，黒いものに反応しにくくなっております．





XYセンサ





＜正面図＞





2-A





No


→





No


→





球をセットし画面にOKが表示される．





ボールセンサを手で隠すと画面にOKが表示される





・Xセンサ上にゴミがないか確認する．


・画面右上のカウントが止まっている場合は本体を再起動する．


・Xセンサの上方の天井が白い，または太陽光や電球や火災報知器等赤外線を出す物がないか確認する．





Yes↓





2-B





ボールセンサ範囲の調整を行なう．





Yes↓





2-C





No


→





No


→





球を取り除くと画面のOKが消える．





本体を再起動しても直らない場合，故障の可能性があります．販売店に連絡．





XYセンサと本体を繋ぐケーブルを抜くと画面のOKが消える．





Yes↓





2-D





Yes↓





ボールセンサ角度の調整を行なう．





2-E





No


→





ボールセンサ範囲の調整を行なう．





球をセットする位置をマークより球半分程度前後にずらしてもOKが表示される．





Yes↓





2-F





Yセンサがゴミ，クラブ，隣のブースの本体などに反応していないか確認する．Yセンサのカバーを外し，LEDの点滅で確認するとわかりやすい．





No


→





パターやドライバーなど弾道の低い球のみが飛ばない．





Yes↓





2-G











Yセンサの範囲がずれている可能性があります．Yセンサを固定しているネジが緩んでいないか確認して下さい．


症状が改善されない場合はYセンサの範囲を確認します．Yセンサのカバーを外し，球を置いてLEDの点滅で確認してください．板金が歪んでセンサ範囲がずれている場合は，板金の歪みを直してください．





センサが反応するとLEDが点灯する．





ネジが緩んでいないか確認





Yセンサ範囲に球を置いて


反応を確認する．パターを見る一番低いセンサは反応していますか？





ネジが緩んでいないか確認





Yセンサがゴミ，クラブ，隣のブースの本体などに反応していないか確認する．Yセンサのカバーを外し，LEDの点滅で確認するとわかりやすい．


パターの距離がおかしい場合，ショットマットの消耗などで球が跳ねていないか確認する．跳ねている場合はショットマットを新しいものに交換する．





ショットマット固定図





中心線





Xセンサ中心





4-A





真上，真後ろから見て正しくセットする．


ショットマットが消耗して正しくセットできない場合はショットマットを交換する．





球が正しくセットされている．（ショットマットのラインを基準に左右どちらにも寄っていない）





230ｍｍ





Yes↓





4-B





ショットマットを正しい位置に固定しなおす．





Xセンサの中心とショットマットのラインが一直線上に並んでいる．





No


→





No


→





マーク





Yes↓





4-C





XYセンサが水平に置かれているか確認する．





5-A





打球がXセンサ中心を通り，画面上でまっすぐに打ち出されている．





No


→





Yes↓





フック，スライスの判定はXセンサ中心を通った打球に限ります．


はじめから横に飛んだ打球にはフック，スライスはかかりません．





スクリーン











テスト方法




















左右両方のセンサのコネクタを抜き，Xセンサ中心を通るように打ち，フック，スライスがかかるか確認する．





潰れていないか


確認する





フック，スライス


センサ裏側





フック［H］


ドロー［DW］





スライス［S］


フェード［FE］





コネクタ





ストレート


（表示なし）





5-B





ショット時の振動，風圧でセンサが反応している可能性があります．


スクリーンから少し離す等の対策を行なってみてください．





Yes↓





No


→





センサが潰れていた．





No


→





テストを行い，フック，スライスがかかった．





5-D





5-C





Yes↓





センサを交換する必要があります．販売店に連絡．





本体の故障の可能性があります．販売店に連絡．





新ボールセンサ





ネジを緩める





赤色光





斜め上から見ているので，ショットマットに写る赤い光はマークから少しずれる．





LED





角度調整時ネジを緩める





範囲調整時ナットを緩める．


ソケットドライバーを使用





ボールセンサ


ボールの有無を確認


OK画面の切り替え


⑤XYセンサ反応後


ボールの有無を確認


　　※素振りかどうかの判定





Xセンサ範囲


②ボールの飛んだ方向を取得





④Xセンサ反応後からYセンサ反応後までの


時間を計測し，これをボールの初速とする．





Yセンサ範囲


③ボールの飛んだ角度を取得





スクリーン





⑥フック・スライスセンサ


ボールが左右どちらに落ちたかでフック・スライスを判定する．





①～⑥のプロセス終了後，画面内のボールが飛びます．





３．SVIP-WXP 配線接続図


　３．１　全体配線図





36pin


センサケーブル





バックスピンセンサ





フック


センサ





スライス


センサ





X-Yセンサ





USB電源アダプタ


（スピーカー用）





USBケーブル





パター道





スピーカー背面図





電源





商用100V　15A





本体





電源スイッチ





アース





スタンスマット





ボリューム　


左にスライド：音量UP





ディスプレイケーブル





オプション





ミニUSBケーブル





3DVISION用


赤外線エミッタ





液晶プロジェクタ





ディスプレイケーブル





商用100V 10A





電源





PC前面





パソコン





⑩








⑧





⑦





⑰








①





スピーカー





タッチパッド














キーボード





⑱





⑭











⑥











②











⑮








⑯








⑤





④





③





⑫

















プロジェクターへ





⑬





アースへ





X‐Yセンサーへ





AC100Vへ







































































センサー用


ACアダプタ














※スクリーン上部にあたった場合の


　跳ね返りを防ぐ





白布


スクリーンと低反発マットの間に挟む





⑪





⑨
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